
BTK OYUN MARATONU KULLANICI SÖZLEŞMESİ 

 

 Katılımcılar etkinlikte kullanacakları bilgisayar ve teknik ekipmanı kendileri getirmek 

zorundadır. 

 Belirlenen dinlenme alanlarında sadece halı-flex mevcuttur. Katılımcıların dinlenmek 

için kullanacakları eşyaları(yastık, uyku tulumu vb.) ihtiyaçları kendileri 

karşılayacaklardır. 

 Katılımcıların sabah, öğle ve akşam yemeği, çay, kahve ve su ihtiyaçları Bilgi 

Teknolojileri ve İletişim Kurumu bünyesince karşılanacaktır. 

 Tüm katılımcıların 18 yaşından büyük olması gerekmektedir. 

 Oyun geliştiriciler hem takım (en fazla 5 kişi) olarak hem de bireysel olarak etkinliğe 

katılabilirler. 

 Belirlenen alanda elektrik ve internet gibi altyapı hizmetleri Bilgi Teknolojileri ve 

İletişim Kurumu tarafından sağlanacaktır. 

 Etkinlik süresince diğer ekiplere rahatsızlık vermek, çalışmasını engellemek ve etkinlik 

düzenini bozacak olumsuz davranışlar sergilemek yarışmadan men sebebidir. 

 Önceden hazırlanmış veya üzerinde çalışılmış proje, asset getirmek ve etkinlik 

süresince dışarıdan temin etmek yasaktır. Bütün projeler ve içerikleri etkinlik süresince 

belirlenen alanda hazırlanması gerekmektedir. 

 Belirlenen temanın dışına çıkılması durumunda yapılan proje değerlendirmeye 

alınmayacaktır. 

 Tamamlanan  ve değerlendirmeye alınan oyunların tamamının tüm fikri mülkiyet 

hakları Bilgi Teknolojileri ve İletişim Kurumu’na aittir. 

 Tüm katılımcıların yaşayacakları herhangi bir kayıp ya da zarar durumunda oyun 

maratonuna katılımları dolayısıyla kimseyi sorumlu tutmayacaklarını kabul etmiş 

sayılırlar. 

 Bilgi Teknolojileri ve İletişim Kurumu, herhangi bir katılımcının katılım hakkını geçerli 

bir neden göstererek ya da göstermeksizin, herhangi bir zamanda engelleme hakkını 

saklı tutar. 

 
 
 


