BTK OYUN MARATONU KULLANICI SOZLESMESI

Katilimcilar etkinlikte kullanacaklar bilgisayar ve teknik ekipmani kendileri getirmek
zorundadir.

Belirlenen dinlenme alanlarinda sadece hali-flex mevcuttur. Katiimcilarin dinlenmek
icin  kullanacaklari esyalari(yastik, uyku tulumu vb.) ihtiyaclari kendileri
karsilayacaklardir.

Katimcilarin sabah, 6gle ve aksam yemegi, cay, kahve ve su ihtiyaglari Bilgi
Teknolojileri ve iletisim Kurumu biinyesince karsilanacaktir.

Tim katihmcilarin 18 yasindan buylk olmasi gerekmektedir.

Oyun gelistiriciler hem takim (en fazla 5 kisi) olarak hem de bireysel olarak etkinlige
katilabilirler.

Belirlenen alanda elektrik ve internet gibi altyapi hizmetleri Bilgi Teknolojileri ve
iletisim Kurumu tarafindan saglanacaktir.

Etkinlik siresince diger ekiplere rahatsizlik vermek, ¢alismasini engellemek ve etkinlik
diizenini bozacak olumsuz davranislar sergilemek yarismadan men sebebidir.
Onceden hazirlanmis veya {zerinde calisilmis proje, asset getirmek ve etkinlik
slresince disaridan temin etmek yasaktir. Bitln projeler ve icerikleri etkinlik sliresince
belirlenen alanda hazirlanmasi gerekmektedir.

Belirlenen temanin disina cikilmasi durumunda vyapilan proje degerlendirmeye
alinmayacaktir.

Tamamlanan ve degerlendirmeye alinan oyunlarin tamaminin tim fikri mulkiyet
haklari Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu’na aittir.

Tum katiimcilarin yasayacaklari herhangi bir kayip ya da zarar durumunda oyun
maratonuna katilimlari dolayisiyla kimseyi sorumlu tutmayacaklarini kabul etmis
sayilirlar.

Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu, herhangi bir katilimcinin katihm hakkini gecerli
bir neden gostererek ya da gostermeksizin, herhangi bir zamanda engelleme hakkini

sakl tutar.



